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Attualmente, Under Armour utilizza la tecnologia 3D per lo sviluppo 
e il design del prodotto, ma non si accontenta certo di dormire sugli 
allori ed è quindi alla continua ricerca di nuove possibilità per restare 
all’avanguardia, crescere e innovare con il 3D. “La nostra idea è di 
costruire il prodotto una sola volta, facendo in modo che il nostro 
stilista tecnico e quello creativo possano collaborare come membri di 
un unico team per ideare, visualizzare e creare un prodotto che sia al 
tempo stesso bello e realistico” dice Dunbar. “Possiamo poi continuare 
a riutilizzare quel prototipo virtuale per il nostro settore vendite e il sito 

di e-commerce; inoltre, lo stesso �le digitale può essere utilizzato nel 
processo di produzione.” La brand mission di Under Armour è quella 
di migliorare le performance degli atleti grazie alla passione, al design 
e alla continua ricerca di innovazione e indubbiamente il 3D è lo 
strumento che rende questa azienda davvero innovativa e le permette di 
realizzare il miglior prodotto possibile. “È tutto strettamente collegato: 
tanto più migliora la tecnologia, tanto più veloce diventa, tanto più si 
diffonde e tanto più noi saremo in grado di utilizzarla per diventare 
migliori, più veloci e più forti” conclude Moulden.
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“Il 3D cambierà il nostro modo di sviluppare i prodotti in futuro. Potremo avere i prototipi 
a portata di mano così da velocizzare la fase decisionale e poter intavolare un confronto con i nostri 
stilisti, i responsabili della linea, i contabili e forse, chissà, un giorno persino i nostri clienti.“


